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LEGO Linnalabimine

Reeglite aluseks véetud MTU Robootika poolt koostatud reeglid.

1 Ulesande Kirjeldus

Teie tilesandeks on ehitada robot, mis suudab sdita ldbi linna ja parkida ennast
ettendhtud parkimiskohta. Robot peaks sditmise ajal jadma soidutee piiridesse ning
jalgima ka linnas asuvat valgusfoori ja liiklusmarke.

2 Platsi Kkirjeldus

Stardiala on mdotmetega 25x25 cm.

Tee, mida modda robot peab séitma, on 25 cm lai.

Tee servas on must joon laiusega 20 mm.

Foor enne tllekdigurada muutub keelavaks, kui robot m66dub foorist teisel pool

haljastusala.

Fooris on keelavad tuled ~15 sekundit (foori programm on leitav Robocity

veebilehelt).

Linna keskel asub ringristmik labimddduga 25 cm.

Ringristmikul on vdimalik valida kahe erineva maha sdidu vahel.
o Esimene tee on kitsam ja kdveram ning 16ppeb “Anna teed” liiklusmargiga.
o Teine tee on vorreldes esimesega pikem. Teisel teel on kiirsoogikoht

(punane joon), mille ees/peal peab robot korra seisma jadma.
Linnas asuvad majad ja voib esineda teisi liiklejad.
Robot saab valida linna 16pus asuva kahe parkimiskoha vahel.

3 Reeglid

=

Ulesande alguses paigutatakse robot linna alguses asuvasse ruutu “Start.”

Roboti rattad /roomikud ei tohi katta tilevalt vaadates ruudu servi ega olla nendest
valjaspool. Muud roboti osad vdivad servi iiletada.

Ulesande eesmirk on vdimalikult lithikese aja jooksul jouda linna teises servas
asuvasse parklasse. Robot peab ennast parklasse parkima voimalikult
paralleelselt. Voimalik on valida kahe parkla vahel: parkla 1 voi parkla 2.

Linna labimise kdigus ei tohi robot liletada tee piire (must joon) molema
rattaga/roomikuga. Linna piiridest iihe rattaga voi roomikuga valjumine lisab
16ppajale 5 sekundit. Piirist iileminekuks loetakse seda, kui roboti ratas voi roomik
liletab musta joone vélimise serva. Iga jargnev linnapiiri liletus lisab omakorda
16ppajale 5 sekundit.

Kui robot valjub linna piirest kahe rattaga (roomikuga), jaab tema ldpptulemuseks
valjas6idu koht.
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6. Kuirobot riivab maja, lisatakse ajale 5 sekundit.
7. Kui robot sdidab punase fooritule alt 1abi, lisatakse 16ppajale 30 sekundit.

8. Foorituli muutub keelavaks siis, kui foor nideb robotit ldhenemas korvalteelt.
Lubav tuli laheb polema ~15 sekundi parast.

9. Ringristmikul on robotil véimalik valida kahe mahasdidu vahel.

10. Esimene on kitsam ja kurvilisem ning ristub peateega. Anna teed margi juures
peab robot kohtunikule margatavalt peatuma.

11. Teine mahasoit jatkub sirge ja laiema teega, millel asub kiirs66gikoht. Robot peab
tegema Kkiire peatuse enne punast joont. See tahendab, et robot peab olema
taielikult peatunud ning rattad ei tohi olla punasel joonel ega iile selle.

12. Kui robot eirab punktide 10 ja 11 nduet, lisatakse 16ppajale 30 sekundit.

13. Igal robotil on kaks katset.

14. Molema katse kasutamine pole kohustuslik.

15. Arvesse laheb PARIM katse!

16. Vdidab see robot, mis labib linna kdige kiiremini.

17.Kui tikski robot ei suuda linna ldbida tihelgi katsel, voidab robot, mis joudis
kokkuvottes linnas koige kaugemale.

18. Sama kaugele joudnud robotite puhul ldheb arvesse punkti jdudmise aeg.

19. Kohtunike otsus on 16plik ja ei kuulu vaidlustamisele.
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